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Portal ajuda a popularizar o interesse pela matematica entre os estudantes

Débora Motta

No momento em que o Brasil celebra o Biénio da Matematica 2017-2018, um projeto vem
ajudando a popularizar o gosto pela Matematica entre os alunos do Ensino Médio e pode ser
utilizado como uma ferramenta de apoio a didatica de professores da disciplina. Trata-se do
portal Antena Brasileira de Matematica (http://www.antenabrasil.uff.br/), uma iniciativa
coordenada pela professora Simone Dantas, do Instituto de Matematica e Estatistica da
Universidade Federal Fluminense (IME/UFF), em parceria com a professora Telma Para, da
Escola Técnica Estadual Adolpho Bloch, ligada a rede Fundagao de Apoio a Escola Técnica
(Faetec-RJ), e também pesquisadora do Laboratério de Sistemas de Poténcia (Lasp), da
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ). O projeto recebeu apoio da FAPERJ por meio
do edital Apoio a Difusdo e Popularizagdo da Ciéncia e Tecnologia no Estado do Rio de
Janeiro.

A Antena Brasileira de Matematica € um nucleo de pesquisa, criado em 2008, que se integra a
rede de antenas mundiais Maths a Modeler, lideradas pelo professor Sylvain Gravier, da
Université Grenoble Alpes, na Franga, que atualmente é diretor de pesquisa do Centro
Nacional de Pesquisa Cientifica — o Centre National de la Recherche Scientifique, CNRS,
considerado a maior agéncia publica de fomento a pesquisa cientifica da Franga. “O Sylvain
foi meu orientador durante o doutorado-sanduiche que realizei na Franga e hoje participa do
projeto coordenando essa rede de antenas, que s&o nucleos de popularizagdo da Matematica,
na Franga e na Bélgica”, conta Simone.
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O objetivo dessa rede de pesquisa é difundir entre os estudantes, de forma ludica, com jogos Utilizando nogées de Combinatdria, o jogo Clobber
e brincadeiras, o gosto pela Matematica e, especialmente, introduzi-los ao estudo de um ramo  ajuda a tornar a Matematica mais interessante para
dessa disciplina denominado “Matematica Discreta e Combinatéria” — que trata, entre outros o0s alunos (Foto: Divulgagéo)
conteudos, de problemas de contagem, como Permutacdes e Combinagdes, além da Teoria
dos Grafos. Simone explica que essa area da Matematica, estudada por alunos de graduagéo em Matematica, Engenharias e Ciéncias da
Computagao, por exemplo, utiliza representagdes com grafos para analisar as relagdes entre os objetos de um determinado conjunto e, assim, tentar
elucidar diversas questdes presentes no nosso dia-a-dia.

"Imagine a relagdo de uma pessoa com seus amigos em uma determinada rede social. As pessoas podem ser consideradas como pontos, chamados
de vértices e, se duas pessoas sao amigas, estes dois pontos séo ligados por uma linha, chamada de aresta; esta estrutura € denominada grafo”,
resume Simone, que também da aula de “Matematica Discreta” na graduagéo em Ciéncias da Computagéo da UFF. Os grafos s&do uma estrutura
matematica utilizada para representar diversas situagdes de interesse pratico, e que pode ajudar na resolugao de questdes em areas diversas, como
na Biologia ou nas Ciéncias da Computagéo. “E possivel pensar matematicamente as relagdes de evolugao entre DNAs, por exemplo, usando a teoria
dos grafos”, acrescenta.

Para popularizar esse tema de forma divertida entre os jovens, o grupo da Antena
Brasileira de Matematica vem realizando diversos minicursos, workshops, seminarios
de analise combinatéria, concursos de curtas-metragens voltados para a ciéncia,
intervengdes em sala de aula e outras atividades em escolas da rede Faetec e no
Colégio Pedro I, no Rio, além de acompanhar, durante viagens de intercambio de
pesquisa, atividades de difusdo da Matematica nas escolas da Franga, realizadas
pelo Maths & Modeler. “Nossas atividades envolvem pessoas de diversas idades e
niveis de escolaridade que contribuem, desde a confecgdo dos materiais disponiveis
no portal, até a sua participagdo em jogos, videos, apostilas e artigos. Em todas estas
atividades proporcionamos a experimentagao do ‘fazer pesquisa’ e o despertar do
interesse matematico entre os alunos e o grande publico”, diz ela.

Um dos jogos utilizados para tornar mais atraente o ensino de Matematica nas
escolas é o Clobber, que trabalha nogdes de combinatéria. O jogo comega com o
posicionamento de pedras pretas e brancas nos vértices de um grafo. O movimento
consiste em pegar uma pedra e eliminar outra da cor oposta, localizada no vértice
adjacente, ocupando assim o seu lugar. O jogo termina quando n&o for mais possivel
movimentar as pedras. O objetivo é terminar com o menor nimero de pedras no
tabuleiro.

A partir da esq., Simone, Gravier, José Adriano Alves, diretor
da Escola Adolpho Bloch, e Telma, durante o Festival da
Matemaética, em abril de 2017, no Rio (Foto: Divulgagao)

Outro objetivo do projeto é ajudar no treinamento de recursos humanos na area de
Matemaética, propondo técnicas pedagdgicas ludicas para alunos do curso de
Licenciatura no Instituto de Matematica e Estatistica da UFF, que estdo se
preparando para seguir a carreira de professor ou fazendo uma reciclagem na area. “O projeto também tem contribuido na formagao dos alunos de
Licenciatura e na reciclagem de professores de Matematica, por meio da apresentacdo de novas técnicas de ensino mais compativeis com o
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cotidiano”, fala Simone.

Apesar de a pesquisa em Matematica brasileira ter conquistado avangos, como a recente entrada do Pais no “Grupo 5" — o0 grupo das cinco maiores
poténcias do mundo em pesquisa na area —, segundo classificagdo da Unido Matematica Internacional (veja reportagem da FAPERJ sobre o tema aqui:

http://lwww.faperj.br/?id=3525.2.0), a professora refor¢ca que ha todo um trabalho de educagéo basica a ser feito para a melhoria do ensino da disciplina
nas escolas.

“Esse ranking refere-se a exceléncia que temos em pesquisa superior em Matematica, mas, ao mesmo tempo, precisamos fazer com que os alunos
tenham uma educacgéo de qualidade na escola para terem a oportunidade de chegar até o nivel de pesquisa. Precisamos despertar o interesse pela
Matematica desde cedo. Parece que existe, no senso comum, um orgulho de a pessoa dizer que detesta a disciplina, o que demonstra que o ensino
precisa ser mais interessante”, conclui.
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